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OBIETTIVI:

_ Modifica dell’archittettura di rete per il controllo remoto di ardrone 2.0

@ Modifica delle librerie standard per la trasmissione delle immagini sul
browser e per il controllo

© Utilizzo di una libreria di riconoscimento dellimmagine per il
volo autonomo del drone
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® Nodejs framework per realizzare applicazioni Web in JavaScript

® Node-ar-drone

® Dronestream e Brodway.js

® Socket.io

® Express

neder [OC
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Ar Drone NodeJs Demo

Built using nodejs, socket.io, node-ar-drone and dronestream - By Rohit Ghatol

| Take Off || Start Spinning || Stop & Hover || Land |
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Laptop Camera Feed
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File Modifica Visualizza Cronologia Strumenti Persone Guida
/ <» Node JS CopterDe x '\,

€< cC0Q

ii* App M bloginformatica s drone Bm mtb B musica B photoshop BE progettoweb-r BE universitd & WhatsApp Web & YouTube [Ei Facebook By Google Traduttc

Autonomus ArDrone NodelJs /\

| Take off || land || Stop & Hover | Yaw orario || Yaw antiorario || front || back | rignt || left || tracking

Ar Drone Parrot Camera Tracking color

® Aggiunta del button per il ® Canvas per Il Tracking del colore
completo controllo del drone
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TRACKING

® Tracking.JS

®@ Tracking del colore

® Prima di trovare tracking.|s

@ Opencv e haar cascade file
@ Cascade classifier training

® Hand.js
® Riconoscimento del viso

@ jsfeat
® WebGL non supportato



SOLUZIONE

function copyCanvas(){
var gl =document.getElementById("stream");
var glcont=gl.getContext('webgl’);
var canvas2d = document.getElementById( 'workCanv');
canvas2d.src = gl.toDataURL();

@® Sijaggiunge un id al webglcanvas

® Sjrichiama ad intervalli di pochi millisecondi la
funzione copyCanvas().



DEMO

Autonomus ArDrone NodelJs
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Ar Drone Parrot Camera Tracking color

Autonomus ardrone


http://141.232.250.5:3000/

TRACKING

® Il client si occupa della gestione della libreria per il tracking
grazie alla libreria tracking.js per javascript

® |l colore viene riconosciuto tramite il costruttore
tracking.ColorTracker() e restituisce un oggetto(tracker) nel
guale e possibile scrivere il codice da eseguire una volta

riconosciuto il colore, in questo caso ciano.

® g lega il tracker ad un oggetto html (<img>,
<video> e <canvas>), in questo caso
<canvas>




Compressione immagini

Modulo 3g usb

Riconoscimento forme complesse
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